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	Fecha
	Lunes 28 de Octubre 2013

	Liceo- curso- grupo
	Liceo Anexo de Solymar 1           3er año   A       

	Practicante
	Silvia Rivarola Bray

	Profesora Adscriptora
	Laura Viña

	Profes. de Didáctica
	Martha Argente



	Tema
 
	Axonometría Isométrica

	
	



	Objetivos Generales
 
 
	Observar distintos ejemplos para relacionarlos con el uso de proyecciones y axonometría en lo cotidiano.

	
	Incorporar los conceptos necesarios, para el trazado de perspectiva.

	
	Retomar los conceptos adquiridos previamente en cursos anteriores, de proyecciones ortogonales en 3 planos.
Acercarlos al concepto de perspectiva Isométrica.

	
	Comprender los diferentes sistemas de representación

	
	Incentivar la creatividad de los alumnos mediante croquis de ideación




	Objetivos Específicos
 
 
	Idear un proyecto propio, como modelo de estudio para trabajar.                                

	
	Saber diferencial los conceptos de bi y tri dimensional.

	
	Guiar a los alumnos a seguir los pasos para realizar una axonometría.

	
	Familiarizarse con la imagen en isométrica.

	
	Reconocer y diferenciar los diferentes sistemas de representación.

	
	Diferenciar los distintos puntos de vista en que puede ubicarse el observador. Seleccionar el punto de vista para la perspectiva.

	
	Trabajar color utilizando criterios de luz.



	
Contenidos
Conceptuales
 
 
 
 
 
 
	Forma, espacio y plano.

	
	Concepto de triedro axonométrico.

	
	Relación entre alfombra perspectiva y planta (PH)

	
	Repaso de conceptos estudiados previamente en clase: proyecciones ortogonales, plano horizontal, vertical, lateral.

	
	Rebatimiento de planos. 
Concepto de cota, alejamiento, línea de Tierra.

	
	Repaso de perspectiva Cavallera.

	
	Repaso del concepto de superposición y anteposición de volúmenes geométricos.

	
	Axonometría Isométrica.

	
	Reconocer la diferencia entre los sistemas de representación.

	
	


	Contenidos Procedimentales
	Croquis axonométrico a mano alzada.

	
	Se les proporcionará un volúmen como modelo, y a partir del mismo, realizarán una agrupación en isométrico (a mano alzada),  sobre una hoja tamaño A4 previamente tramada con líneas paralelas a 30º en ambos sentidos. El resto de los volúmenes que formen el conjunto se dejará a elección de los alumnos.

	
	Se dará color a los trabajos, respetando criterios de luz. 

	

	Contenidos Actitudinales

	Promover la participación y el interés de los alumnos.

	
	Desarrollar de su creatividad.

	
	Desarrollar su capacidad analítica y reflexiva.

	
	Fomentar el interés y la disposición para colaborar con sus pares en la resolución de los problemas.

	
	Generar confianza en sus aptitudes.

	
	Lograr que los alumnos incorporen el proceso que va desde la ideación hasta la finalización de su trabajo, y una actitud positiva acompañando el  proceso.

	
	Respetar la diversidad de opiniones

	
	Aceptar otras interpretaciones.



	Recursos- material Didáctico 
	[image: ]Pizarrón
Imágenes 
Fotocopias con trama para trabajar.
Repartido a cada alumno. 
Triedro axonométrico. 
Modelo a escala. 




	Material Solicitado a los Alumnos
	Tabla de 1/4w, regla T, Escuadras, cuaderno, Lápiz, goma.
Colores.
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	Se introducirá a tema de axonometría haciendo una exposición sobre su concepto y sus orígenes. Los alumnos podrán ver imágenes y comparar
 
La clase continuará con repaso en el pizarrón sobre axonometría, tema previamente trabajado. 

En el pizarrón se mostrarán ejemplos con imágenes sobre axonometría, y sus aplicaciones en la actualidad. 
 

Se introducirá a tema de axonometría isométrica en particular.
 
Los alumnos recibirán un repartido de fotocopias con conceptos a trabajar y ejemplos. Los usos que tiene la axonometría y las aplicaciones en las que podemos encontrarlas.
 
Al frente de la clase sobre una superficie horizontal se dispondrá un volúmen geométrico de tamaño grande para poder ser vistos desde todo el salón, que consiste en una rampa con un prisma adosado en una de sus caras laterales. 
 
Se recordará el concepto de superposición y anteposición, ya trabajado en clase con anterioridad.
 
Se les solicitará a los alumnos que realicen a partir del  modelo exhibido, una agrupación que contenga varios volúmenes. Se dará libertad de elección de los demás cuerpos geométricos a utilizar, pudiendo  ubicarlos antepuestos o superpuestos, o de la forma que ellos elijan. 
 
Deberán realizar un croquis de ideación sobre una hoja con trama a 30º. 


El trabajo finalizará dándole color a las diferentes caras de los cuerpos, respetando criterios de luz (caras horizontales más claras, laterales más oscuras)
Para así demostrar conocimientos ya adquiridos sobre cuerpos superpuestos, antepuestos.

Para la siguiente clase se trabajará el cambio de sistema, pasando del croquis axonométrico a la proyección ortogonal.


Duración: La propuesta está planificada para realizarse en dos clases.
Se evaluará:
 
El manejo del espacio, del color, y el criterio de luz (caras en luz más claras)
La prolijidad y esmero por parte del alumno,
La creatividad en el armado del conjunto
Los logros obtenidos
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	Dominio Productivo
	Dominio Crítico
	Dominio Cultural

	
	
Dibujo lineal

Representación gráfica

Proyecciones ortogonales
Croquis

Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo.
Isométrico 
Dimétrico 
Trimétrico
Cavallera
Cabinet
	
Registro
Ideación

Representación

Croquis como una herramienta de diseño

Elección del punto de vista para trabajar


	
Usos de los distintos tipos de axonometrías

Ejemplos relacionados con actividades cotidianas

Los inicios de la perspectiva en la historia

Tratamiento de la perspectiva en la pintura
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Interés por desarrollar la habilidad del trazado de perspectivas

Elegir un modelo a trabajar que incluya ciertas dificultades

Mostrar o esmerarse en presentar un trabajo prolijo

Investigar
Consultar
	
Demostrar Interés y atender a todas las propuestas

Observar y opinar respecto al trabajo de los demás de manera correcta y con herramientas adecuadas

Demostrar curiosidad e interés
	

Reconocer y satisfacerse de los logros obtenidos en el proceso realizado en las distintas clases sobre el tema planteado




Los Dominios Según Eisner
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Realización de un esquema
Basado en una idea propia

Trabajo con volúmenes 

Proyecciones en sistema diédrico

Trazado de axonometría

Isométrica de la agrupación

Usos de los sistemas axonométricos

Elaborar un proyecto desde principio a fin

	
Reconocimiento y ubicación de volúmenes en el espacio a trabajar

Relacionamiento de los ejemplos mostrados, con situaciones reales

Reconocimiento que tienen los usos de los distintos sistemas axonométricos en la práctica


	
Relacionar imágenes
de pinturas conocidas
que muestran perspectiva

Relacionar ejemplos de videojuegos en los que se muestran imágenes con perspectivas

Reconocer  las técnicas usadas para crear efectos de perspectiva en la pintura, en la arquitectura, o fotografía



Nota:

Se evaluará con los siguientes criterios

	Axonom.
	Técnica
	Entrega
	Expres.
	PH
	PV
	Luz
	Total

	4 Pts.
	1 Pto.
	1 Pto.
	1 Pto.
	2 Pts.
	2 Pts.
	1 Pto.
	12 Pts.

	
	
	
	
	
	
	
	



(Esta Tabla se imprimirá y se pegará en la hoja del alumno junto al rótulo).
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MATERIALES PARA LA CLASE

 

	 
	Diseños en Autocad y en Sketchup

Imágenes bajadas de la web

	
	

	
	

	 
	Fotografías de obras extraídas de internet

Fotocopias

Familiarizarse con lo que es el “croquis” o estudio previo de un modelo.
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